
von: Wix alias Ninchen
neenchen@freenet.de

http://www.geocities.com/neenchen

 

Handlungsübersicht
 

Es fängt an wie eine ganz gewöhnliche
Urlaubsreise: Familie Schulz fährt mit dem Taxi
zum Flughafen, ab in den Flieger und dem kalten
Deutschland den Rücken gekehrt, nach einigen
Stunden die Ankunft in XXXXXX und ins Hotel.
Alles passt, das Wetter ist genial, prima Hotel,
nette Nachbarn. Wären da nicht die familiären
Probleme, die jeder und jedem einzelnen, die
Laune verderben: Untreue in der Ehe und der
drohenden Scheidung, streitende Geschwister,
die immer alles besser wissende
Schwiegermutter... so wird jeder Urlaub zur
Hölle. In einer letzten Anstrengung, dass die
Familie einen gemeinsamen, glücklichen Urlaub
erlebt, schließen sie sich den anderen
Hotelgästen an, die einen 2-tägigen Turn mit
einer Jacht planen. Ein super Schnäppchen....
oder sollte ich sagen Häppchen? Denn die Reise
ist nur auf den ersten Blick extrem günstig,
einigen der Reisenden wird sie das Leben kosten.
Doch dazu gleich...
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Der erste Tag auf See unterscheidet sich
wahrscheinlich nur wenig von den bisherigen.
Wohlmöglich verschärfen sich die Streiterrein
aufgrund der Enge sogar zunehmend. Und es
interessiert wohl auch niemand, dass der
alleinreisende Mr. Dibowski sich zum Abendessen
entschuldigen lässt.
Am nächsten Tag hat sich das Wetter
dramatisch verschlechtert. Ein Sturm zieht mit
rasantem Tempo auf. Der einzig sichere Ort ist
eine Bucht einer kleinen Insel in der Nähe. Gegen
Abend wird Frau Brenzle vermisst, eine sofort
eingeleitete Suchaktion bleibt ohne Erfolg. Nach
dem Abendessen bespricht die Crew mit den
Reisenden das weitere Vorgehen. So vergeht der
zweite Tag.
In der Nacht sind Schreie an Bord zu hören, eine
Nachforschung bringt keine Anhaltspunkte. Am
nächsten Morgen ist Herr Brenzle verschwunden.
Das Wetter hat sich beruhigt, allerdings gibt es
noch eine Hiobsbotschaft: Durch Sabotage
wurde der Treibstoff des Schiffes ins Meer
abgeleitet und die Reisenden sitzen somit erst
mal fest.

Irgendwann werden die Mitglieder der Familie
Schulz entweder aus langer Weile oder aufgrund
von Nachforschungen, das Boot genauer
kontrollieren. Dabei machen sie eine grausame
Entdeckung. Sie finden die Überreste der drei
verschwundenen Mitreisenden. Und plötzlich
sehen sie die Welt mit anderen Augen, mit Augen
der "Hunter".
Die Crew besteht aus Untoten! Die die
Vermissten getötet haben, um sie dann für die
täglichen Speisen an Bord zu verarbeitet.
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Droht der Familie das selbe Schicksal
oder werden sie es schaffen
gemeinsam diesen Horror zu
beenden? Wir werden es sehen...
guten Appetit.
Lösen die SpielerInnen die Aufgaben
zügig und schnell geht es in die
Verlängerung. Zur Fortsetzung,
werden die Charaktere gefangen
genommen und an merkwürdige
Wasserwesen übergeben Murdhuacha
(Changeling). Von ihnen erhalten sie
Mermaid's Milk und werden in die
Tiefe des Wassers entführt. Dort
werden sie an ein U-Boot Wrack
gefesselt und mit befruchteten Eiern
bestückt.
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