
Attribute/Attributes 

Name:   ________________ 

Schein/Seeming: ________________ 

Vermächtn./Legacies:________________ 

Kith:   ________________ 

Geb.recht/Birthrights ________________ 

Anfälligkeit/Frailties: ________________ 

Nachteile (extern): ________________ 

 

Attribute/Attributes 

Physisch: OOOOO 

Sozial:  OOOOO 

Mental: OOOOO 
 
Künste/Arts 

____________________________ 

____________________________ 

____________________________ 

 
Reiche/Realms 

____________________________ 

____________________________ 

____________________________ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Glamour/Glamour  ___ 
temporär:  OOOOO OOOOO 

 

Willenskraft/Willpower ___ 

temporär:  OOOOO OOOOO 

 

Banalität/Banality  ___ 
temporär:  OOOOO OOOOO 

 

Gesundheit/Health 

 O O O O O O / O O 
 

Notizen: 

SL
Erklärung:
> Bei den Attributen werden abhänig von primär, sekundär oder tertiär die Punkte verteilt. Dazu addieren sich die Punkte, die vom Kith abhängig sind.
> Die Punkte bei temporärem Glamour, Willenskraft oder Banalität, können am Ende des Spieltages entsprechend abgestrichen werden.
> Der graue, achte Punkt bei Gesundheit ist nur für Troll Charaktere von Bedeutung, alle anderen sollten ihn bitte ignorieren,


